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FACT: When horns from woolly rhinos werefound in
—Cuwerer®@.ring the 19th century, many believed they-
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apartfrom the rest of the body.
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Bemaerk, at kortspillet kan spilles pid en nem og

~en sverere made. Den nemme made at spille det

pa, version A, egner sig for bern i aldersgruppen

9 arog under. Version B af kortspillet egner sig

for born fra 8 ir og opefter. Version C angiver,
hvordan spillet kan lz2gges som en kabale.

INTRODUKTION =~

Spillet handler om at bygge gkosystemer og fodekae-
der, at sabotere modstanderens gkosystemer og at
samle points i processen. Det tager udgangspunkti
okosystemer af artsfeelleskaber, der interagerer med'
hinanden i et felles milja. Et miljo er defineret af dets
terraen og klima.

1. Kaldengyi:‘n: Artens navn pa dansk.

2. Latinsknavn: detvidenskabelige navn. -

; 3. Point: det antal points, som kortet er vaerd.

4. Korttekst: information om arten samt hvordan
kortet ma spilles.

5. Juridiske oplysninger: information om udvikler-
ne af kortet samt de gaeldende licenser.

6. Starrelse: artens estimerede storrelse. Kﬁdaed/ere" ;

og omnivorer ma kun spise arter af samme eller

mindre storrelse. Plantezedere og omnivorer ma
spise planter i alle storrelser.

7. Fodekade: arternes position |fgdekaeden ifor-
hold til andre arter. Farven er ligeledes et udtryk

for, hvilken type fade arten spiser: =

8. Diet: Dentype mad, s0m arten spiser
‘ GUI-. PLANTER e CARNIVORER
HERBIVORER "+ ANDET
9. K}%ssiflkatlon hvordan organismen ervidenska-
be]|gt kategoriseret.

10. Terrzen: der hvor arten lever med vaegt pa de geo-
grafiske og geologiske forhold. Spilletindeholder
fnlgende terraentyper
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MAMMUT-
STEPPE SKov TUNDRA

11. Klima: artens foretrukne temperatur:
MEGET VARMT - TEMPERERET (VARMT) -
KOLDT - ARKTISK

SPILLEREGLER TIL VERSION A

Alder: 9 arog derunder
Antal spillere: 2-4 personer

Alle HOME- og Event Card tages ud af kortbunken.
Resten af kortene blandes og fordelesi lige store -
bunker efter antallet af spillere. Den yngste spiller
begynder med at traekke det averste kort fra bunken.
Spilleren vaelger derefter en af falgende parametre:

* Storrelse
* Rangifedekaeden

¢ Antal ryk (hvis detikke star pa kortét svarer det
til nul)

¢ Antal terraener

¢ Antal klimaer

Modspilleren traekker det sverste kort fra sin bunke
og sammenligner med det valgte parameter. Spilleren
med det hgjeste tal vinder og ma laegge begge kort

i bunden af sin bunke. Hvis det er uafgjort, traekker

de bergrte spillere tre kort og laegge dem pa bordet.
Det valgte parameter pa fjerde kort vil afgere
duellen. Sejrherren vinder alle kortene pa bordet.
Samme fremgangsmade fortsaetter, hvis det fortsat
er uafgjort. Den endelige vinderen er den, der sidder
tilbage med alle kortene.




SPILLEREGLER TIL VERSION B

Alder: 8 arog opefter
Varighed: ca. 20-30 min.
Antal spillere: 2 personer

To spillere sidder overfor hinanden ved et bord, med

hver deres bunke, som de hver traekker fem kort fra. In- ¢ -

den da har deltagerne placeret hver sit HOME Card pa
bordet. Kortene skal ligge ved siden af hinanden, men
modsatrettet, saledes at kortet vender den “rigtige
vej” for sin spiller. Ved hver tur traekkes et nyt kort fra
BUNKEN. Derefter ma spilleren lave op t|| tre traek af
folgende muligheder:

v
* LAG et kortfra handen ned pa bordet (arts- eller
eventkort), horisontalt eller vertikalt

o KASSER et kort fra handen og traek tre nye kort
¢ RYK et artskort som beskrevet pa kortet
¢ MELD PAS sa det er modstanderens tur

SPILLE ET KORT

ARTSKORT ma kun placeres ved siden af et andet B

kort med mindst ET fzelles KLIMA og ogs3 ET fzlles -
TERRAN. Disse PASSER derfor sasmmen -miljgmaes-
sigt. Man ma gerne bygge videre pa modstanderens
kaeder, men husk at vende kortene din egen vej!

Et ARTSKORT skal ogsé veere KOMPATIBELT i
fodekaeden. FGDEKZDE 1 (planter) kan placeres alle
steder, sa laenge de er KOMPATIBLE miljgmaessigt.

FODEKADE 2, plantezedere, skal lzegges op imod et
FODEKZDE 1 kort. FODEK&DE 3, kedaedere, ma
laegges op af et byttedyr fra FGDEKADE 2, der er
mindre eller pa starrelse med dem selv. Den ma kun
laegges op ad en starre plantezedere, hvis det er be-
skrevet pa kortet. Omnivorer, der ogsa er FODEKADE
3, ma bade laegges op af planteaedere og kedaedere.
Hvis den lzegger sig op af en plantezedere, skal den
folge anvisningerne for kedzedere.

EVENTKORT A

Et EVENTKORT ma spilles efter instruktionerne pa
kortet. EVENTKORTENE har effekt umiddelbart efter
handling, hvorefter de bliver KASSERET EtEVENT-
KORT resulterer ofte i, at fodekeeder ikke laengere
PASSER sammen miljgmaessigt -'bade for den der
legger det og for modstanderen. Er det tilfeldet,

far modstanderen ved nzeste tur en mulighed for at
reagere pa EVENTKORTET, for de ARTSKORT som
ikke er KOMPATIBLE miljomaessigt KASSERES.
Modstanderen kan SPILLE et kort, der kan erstatte 4
det angrebne kort og dermed genoprette fedekseden

_eller rykke det pavirkede kort til KOMPATIBLE omra-
' der pa bordet. Kort, derikke kan reddes efter denne =

reaktion, KASSERES.

Den som traekker SLUTKORTET behover ikke at
benytte det med det samme. Det kan gemmes og
bruges, nar spilleren finder det fordelagtigt.

AT RYKKE KORT

Et ARTSKORTS evne til at rykke er beskrevet pa kortet
under spil. Det indikerer, hvor mange ryk etkort ma
rykke per tur. Et kort kan rykkes op, ned, hgjre og
venstre (hvis andet ikke er beskrevet). Det rykkes kun
henover ledige felter, mens det ligger op af mindst et
kort, der er KOMPATIBELT. Alle ARTSKORT, der gores
INKOMPATIBLE ved RYK, kasseres, hvis modstande-
ren ikke kan redde dem under sin egen tur.

“~'r||. SLUT

Nar en spiller traekker det sidste kort fra sin BUNKE
mé vedkommende afslutte sin tur. Modstanderen vil
derefter spille sin sidste tur. Derefter slutter spillet,
MEDMINDRE, at et EVENTKORT eller et RYK i sidste
tur gor nogle arter INKOMPATIBLE. Hvis det sker, far
modstanden altid mulighed for at reagere. Til slut skal
spillerne tzelle points fra deres egne kort, der ligger

“pa bordet (alle dem, dervende rigtigt, i forhold til en

selv). Spilleren med de fleste pointsvinder.

SPILLEREGLER TIL VERSION C

Alder: 8 ar og opefter
Varighed: ca. 20-30 min.
Antal spillere: 1 person

Spilleren placerer sit Home Card pa bordetog.de
resterende kort laegges i en bunke. Spilleren traekker
fem kort fra bunken op pa handen. For hver gang spil-
leren har spillet et eller flere kort kan vedkommende
traekke samme antal kort fra bunken. Ud fra kortene
pa handen, ma man gare tre falgende handlinger i
vilkarlig reekkefglge:

Lag et kortfra handen ned pd'bordet (arts- eller
eventkort), horisontalt eller vertikalt.

* Kasser et kort forhanden og trek tre nye kort

* Ryk et artskort som beskrevet pa kortet -

SPILLE ET KORT

ARTSKORT ma kun placeres ved siden af et andet
kort med mindst ET fzelles KLIMA og ogsa ET falles
TERRAN. Disse PASSER derfor sammen miljgmaes-
sigt.Et ARTSKORT skal ogsa veere KOMPATIBELT i
fedekaeden. FODEKADE 1 (planter) kan placeres alle
steder, sa leenge de er KOMPATIBLE miljomzessigt.
FODEKADE 2, planteaedere, skal lsegges op imod et
FODEKZADE 1 kort. FODEK ZDE 3, kedzedere, ma

laegges op af et byttedyr fra FODEKADE 2, derer =~

mindre eller pa storrelse med dem selv. Den ma kun
lzegges op ad en storre planteadere, hvis det er be-

skrevet pa kortet. Omnivorer, der ogsa er FODEKADE
3, ma bade laegges op af plantezdere og kedaedere.
Hvis den laegger sig op af en plantezdere, skal den
folge anvisningerne for kadzedere.

EVENTKORT

Et EVENTKORT ma spilles efter instruktionerne pa
kortet. EVENTKORTENE har effekt umiddelbart efter
handling, hvorefter de bliver KASSERET. Et EVENT-
KORT resulterer ofte i, at fadekzaeder ikke leengere
PASSER sammen miljgmaessigt. Er det tilfeldet skal
man straks rykke arts kortet efter de gaeldende anvis- .
ninger p4 kortet. Kort, derikke kanteddes efter denne
reaktion, KASSERES.
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AT RYKKE KORT

Et ARTSKORTS evne til at rykke er beskrevet pa kortet

under spil. Det indikerer, hvor mange ryk et kort ma
rykke per tur. Et kort kan rykkes op, ned, hgjre og

“venstre (hvis andet ikke er beskrevet). Det rykkes kun

henover ledige felter, mens det ligger op af mindst et

kort, der er KOMPATIBELT. Alle ARTSKORT, der ggres.

INKOMPATIBLE ved RYK, kasseres, hvnsde ikke kan
reddes ved ryk.

TIL SLUT

Nar en spilleren traekker det sidste kort fra sin BUNKE,
ma vedkommende afslutte sin tur. Derefter slutter

spillet, MEDMINDRE, at et EVENTKORT eller et RYK

i sidste tur gor nogle arter INKOMPATIBLE. Hvis det
-9-

sker, skal spilleren forsgge at rykke artskortene, ellers
kasseres de. Til slut skal spilleren tzelle points fra
kortene, der ligger pa bordet. Malet for spillet eratfa
sa mange points som muligt eller at bygge en komplet
fodekaede med alle kortene.
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